Interaktivt

Skraplabb

= Skréipv-
labbe

SYFTE OCH MAL

Huvudmalet med projektet &r att utbilda barn i aldern 10-12 om konse-

kvenserna med nedskrapning, men ocksa visa pa I6sningar och majlighe-
ter till forandring. Forhoppningsvis kommer projektet att bidra till att barn

i malgruppen kommer att ges framtidstro och handlingskompetens.

SA GJORDE VI

Fran och med arskurs 4 minskar undervisningen om skrap. Den svenska
skolan gar mot en alltmer digitaliserad undervisning och vi vill hdnga med.
Vi har byggt en app som bestar av spel och filmer for att utbilda pa en-
kelt och lustfyllt satt. Vi har valt att géra en webb for att forenkla att halla
Skréplabbet uppdaterat och aktuellt. Vi har valt att sticka ut fran andra ge-
nom att aka ut och vara med pa plats sa darfor bygger vi ocksa en flyttbar

monterldsning.

RESULTAT

Projektet har resulterati en app, webbplats och en pop-up-monter. Appen
innehaller spel, filmer och quiz och ar tankt att vara utbildande pa ett roligt
satt. Pa webben far barnen vara aktiva och visa vad de tycker och hur de
vill agera, samt kunna lasa om nyheter som hander t.ex. innovativa uppfin-
ningar. Under oktober ménad kommer en pop-up-monter sta klar och tre

pilotbesok sker under hosten.

FRAMATBLICK OCH MOJLIGHETER

Skréplabbet pop-up kommer att géra minst 3 pilotevent under hosten
2018 och for varen 2019 planeras en storre turné pa mellanstadieskolor
runt om i landet. Hall Sverige Rent kommer att fortsatta driva projektet
som en del av den ordinarie verksamheten riktad mot barn och unga

under minst 3 ar till.

Skraplabbet ar en satsning fran Hall Sverige

Rent som syftar till att Iara barn och unga om
nedskrapning. Skraplabbet ar precis vad det

later som - ett labb med allt som ror skrap. Ett
labb dar eleverna far upptécka och utforska allt
som handlar om nedskrapning, samt agera pa
nedskrdapningens konsekvenser. Allt inom lekfulla
och fantasivackande ramar.

Appen kommer under hdsten 2018 att byggas ut med fler moduler.

MEDVERKANDE AKTORER
« Hall Sverige Rent
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